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I- Données

© Modele

Boolean pieceAffichee
String fichierJson
String orientationCourante

Modéle()

Piéce getPieceCourante()
String getFichier)son()

void setPieceCourante(Piéce pieceCourante)

void setPieceAffichee(Boolean valeur)

void ajouterPiece(String nom, String photoNord, String photoSud, String photoEst, String photoOuest)
void supprimerPiece(Int idPiece)

void modifierPieceCourante(String nom, String photoNord, String photoSud, String photoEst, String photoOuest)

void tournerHoraire()
void tournerAntiHoraire()

void enregistrerModele()
void chargerModele(String fichierJson)

void ajouterAcces(Piece destination, Int x1, Int y1, Int x2, Int y2)
void utiliserAcces(Int idAcces)
void supprimerAcces(Int idAcces)
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© Piéce 1\

Int id
String nom
String photoNord, photoSud, photoEst, photoOuest

Piece(String nom, String photoNord, String photoSud, String photoEst, String photoOuest) —]

*

© Accés
Int id

Int xCoinHautGauche
Int yCoinHautGauche
Int xCoinBasDroit
Int yCoinBasDroit

String toJson()

Acces(Piece destination)




lI- Spécification

Nom modele

EDIT  HOME  SAVE

Nom modele
PIECE 3

Nouveau modéle

Charger modele
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lll- Planning

Etape O:

Conception, production de ce rapport et création du git
Etape 1:

Mise en place de U'environnement de travail
Etape 2:

Développement de la création logique d’un modeéle, piece et accés
Etape 3:

Visualisation d’'un modele
Etape 4:

Modification de maniére graphique d’un modéle
Etape 5:

Enregistrement d’un modele et import de modéle



