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1. Présentation de Uapplication

L'application que nous allons développer est plus précisément un site Web fonctionnel
qui aura pour but de faciliter les activités d’un club sportif. Nous avons choisi le bowling
comme sport, notre site web sera une vitrine attractive pour les clients mais aussi une
plateforme utile au club. Ainsi avec notre application nous faciliterons 'adhésion, la
création d’équipe, Uinscription a des compétitions, des matchs et des entrainements.

Pour répondre aux attentes, notre site implémentera toutes les fonctionnalités
attendues. Cela comprendra une page d'accueil dédiée a la présentation de
'association, une rubrique consacrée aux événements du club, un espace multimédia
regroupant des galeries photos et vidéos, un espace d’éléments téléchargeables. Mais
aussi une page d’inscription, un espace membre avec connexion sécurisée, un espace
permettant aux membres d’envoyer des documents administratifs et une page pour
mettre en avant les partenaires.

Cette application Web sera réalisée a 'aide de HTML pour la mise en page, CSS pour la
mise en forme, JavaScript pour ajouter des interactions utilisateurs moderne, SQL pour
la gestion de la base de données, PHP pour la connexion a cette derniére et Java pour
créer des interfaces graphiques.

Nous mettrons tout en ceuvre pour que le site soit optimisé pour les performances,
sécurisé et intuitif pour les utilisateurs.



2. Diagramme de packages

Ici nous pouvons voir le diagramme des packages de notre site Web. On peut noter 3
parties distinctes :

a.

Frontend du site

Le Frontend représente l'interface visible et interactive pour les utilisateurs. Il est divisé

en plusieurs modules :

b.

Login et Inscription, qui permettent respectivement aux utilisateurs de se
connecter et de créer un compte.

Espace utilisateur et Calendrier, ou les utilisateurs peuvent consulter et gérer
leurs informations ou voir les matchs/entrainement/compétitions.

Menu, pour naviguer sur le site, et Espace Admin, destiné a un acces
administratif.

Enfin, une Page sponsor qui sera utilisée pour afficher des contenus
publicitaires ou partenariats.

Backend du site

La couche Backend gére les traitements et la logique du site. Elle se divise en deux
parties principales:

C.

Scripts Js + PHP, qui regroupent le code serveur utilisé pour gérer les
interactions et les traitements complexes (comme l'authentification, la gestion
des données, etc.).

User Management, qui est dédié a l'administration et a la gestion des
utilisateurs, comme le suivi des comptes, les rbéles, ou encore les permissions.

Bases de données

La Base de données est la couche ol toutes les informations du site sont stockées et
organisées. Les deux composantes principales identifiés sont :

Connection, qui gere les acces a la base, probablement avec des outils comme
MySQL ou PostgreSQL.

Sécurité, qui s'assure de la protection des données sensibles, comme les mots
de passe ou les informations personnelles.
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3. Par package

a. Package Backend

Diagramme de classe :

Fonctions

Diagramme de cas d’utilisation :

Cas d’utilisation 1 : Padministrateur créer un calendrier

Diagramme d’activité :
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Diagramme de séquences :

inscriptionEvenement()

miseAJour()

modifierDateEvenenement()

supprimerEvenement()

miseAJour()

Cas d'utilisation 2 : L'administrateur met a jour le classement joueur

Diagramme d’activité :



System

Admin

Base de données

échoute

Réussie

=

Diagramme de séquences :

Adhin

|
Jousurl RequéteUpdats(xpoints)

Veérifie si le joueur existe

Met a jour le nombre de points du joueur

Message de etour + maj graphique d

ju calendrier

b. Package Frontend

Diagramme de classe :



Diagramme de cas d’utilisation :

Cas d’utilisation 1 : Utilisateur créé un compte

Diagramme d’activité :



System

Admin

Diagrammes de séquences pour devenir adhérent :
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Cas d'utilisation 2 : Utilisateur rejoint une équipe
Diagramme d’activité :
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Diagramme de séquences :

:Adhérent :Capitaine

L

creerEquipe()

rejoindreEquipe()

valide()

c. Package Base de données

Diagramme de classe :
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Diagramme de cas d’utilisation :

Cas d’utilisation 1 : Requéte a la base de données

Diagramme d’activité :
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4. Partie IHM

Voici des maquettes de ce a quoi le site web pourrait ressembler :

Call us: +1800559 6580

My Account

Email:

Password:

View My Account &

Eorgot Your Password?

g"‘“ b
@

e 47

Welcome to the
Bowling club

The Bowling Club is more than just a club.

DISCOVER

Bowling Club was established in 1971
and is the oldest bowling club in the

country!

The club provides a wide variety of bowls
experiences, from competitive pennant
competitions, to tournaments and social
bowls. As well as 4 bowls greens, we offer
awide range of facilities to cater to any
function, large or small.

Together with our friendly staff, we are
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Your Nama Your Email

iRsrnintixyz oo

Your Location

Password
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About Me

Connect Social Netwoarks

WHAT WE DO WHO WE ARE

Insider

Featured Case Studies

)

DAL

Technologies

BACARDI.

DELL TECHNOLOGIES

The Challenge: Dell Technologies needed to establish
the brand as an enterprise technology leader by finding
new, more exciting ways to raise its profile as a trusted
partner and innovator.

The Solution: Insider Studios created “Embracing
ruption.” a series of head-turning videos and
gctives on the work Dell Technologies is doing —
gehind the scenes — with high-profile partners
ton Red Sox and the International Tennis Hall
ries won bronze in the "Best Native
am B2B" category for the Native

Confiem Password

TR TR Y

Systerm Motifications

CAREERS CONTACT

CHASE ©

MARRIOTT

BONVeY

LE

THE MARRIOTT BONVOY BOUNDLESS™
CARD

The Challenge: To launch their new travel card, Chase
and Marriott wanted to align with content that millennial
travelers would be truly excited to watch.

The Solution: “Travel Dares” was a first-to-market
branded Facebook Watch show featuring two hosts
traveling to eight cities to push each other out of their
comfort zones. Nearly 250K people signed up to follow
the hosts as they swam with otters, bathed in beer, and
tried extreme Olympic tubing. The show, which has
generated more than 416K hours of view time across
Facebook and YouTube, was a Digiday Video Awards
finalist for Best Facebook Watch Show.

Watch the show.

us
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5. Partie Base de données

payment
player_ranking
£ payment_id nt
o pid bigint
— members_id nt '
amount float
card nt
team_ladder
~ —— sid bigint e
tournament
members £ tournament_id nt - =
| t
= ©members.id it —— r teamiid "
name archar I team2_id int
email [ - team3_id r
password fee '
license
admin
oints
" calendar
match £ calendar_id nt
N [ —
— £ match_id bigint 3— ——  eventid nt
—
|- team_id bigint name varchar
£teamid = team2_id bigint date datetime
#team_name location sarchar
—  membersi_id L -
—  members2_id L
M  membersa_id nt
" members4_id r
points "
training
£ training_id nt S )
- - teamlid bigint

CREATE DATABASE IF MNOT EXISTS siteBowling;

(="

L

CREATE TAELE members |
- members_id INT AUTO_INCREMEMNT PRIMARY KEY,

5 name VARCHAR(255) NOT MNULL,
L7 email WARCHAR(255) NOT NULL UNIQUE,
7 password WARCHAR(255) NOT MULL,
8 license BOOLEAN NOT NULL DEFAULT FALSE,
9 admin BOOLEAN NOT MULL DEFAULT FALSE,
1a points INT DEFAULT @
11();
12
1 CREATE TABLE payment |
2 payment_id INT AUTO_INCREMEMT PRIMARY KEY,

LuJ

members_id INT NOT MNULL,
4 amount FLOAT MNOT NULL,
card INT MOT MULL

LA

o

Nous modélisons une base de données sur un site pour un club de bowling



Si l'utilisateur n'est pas un membre, il est considéré comme un invité

Si l'utilisateur est membre et qu'Admin = true, il est considéré comme admin (gestion du
site/maintenance)

Sinon c'est un membre
Pour s'enregistrer on devra renseigner un nom, un email ainsi qu'un mot de passe
Pour rejoindre une équipe, chague membre doit payer une cotisation d'adhésion

Pour participer a un entrainement/un match/un tournois, les membres doivent faire
partie d'un club

Chaque équipes/joueurs possédent un nombre de points pour réaliser un classement
La table calendar représente un calendrier pour une année

Ony retrouve le nom de la rencontre (entrainement/match/tournois) la date et le lieu de
chaque événements

Le équipes et les joueurs pourront étre récupéré avec une jointure avec l'id de l'event sur
un entrainement/match/tournois

Pour la création de cette base on peut réaliser un modele entité relations dans le logiciel
WorkBench en utilisant les bonnes relations entre chaque table. Cela nous permet
d’utiliser le forward engineering qui nous produira un script SQL pour directement créer
nos tables avec les bonnes associations
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