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1. Présentation de l’application 
 

L’application que nous allons développer est plus précisément un site Web fonctionnel 
qui aura pour but de faciliter les activités d’un club sportif. Nous avons choisi le bowling 
comme sport, notre site web sera une vitrine attractive pour les clients mais aussi une 
plateforme utile au club. Ainsi avec notre application nous faciliterons l’adhésion, la 
création d’équipe, l’inscription à des compétitions, des matchs et des entrainements.  

Pour répondre aux attentes, notre site implémentera toutes les fonctionnalités 
attendues. Cela comprendra une page d'accueil dédiée à la présentation de 
l’association, une rubrique consacrée aux événements du club, un espace multimédia 
regroupant des galeries photos et vidéos, un espace d’éléments téléchargeables. Mais 
aussi une page d’inscription, un espace membre avec connexion sécurisée, un espace 
permettant aux membres d’envoyer des documents administratifs et une page pour 
mettre en avant les partenaires.  

Cette application Web sera réalisée à l’aide de HTML pour la mise en page, CSS pour la 
mise en forme, JavaScript pour ajouter des interactions utilisateurs moderne, SQL pour 
la gestion de la base de données, PHP pour la connexion à cette dernière et Java pour 
créer des interfaces graphiques. 

Nous mettrons tout en œuvre pour que le site soit optimisé pour les performances, 
sécurisé et intuitif pour les utilisateurs.  
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2. Diagramme de packages 
 

Ici nous pouvons voir le diagramme des packages de notre site Web. On peut noter 3 
parties distinctes :  

a. Frontend du site  

Le Frontend représente l'interface visible et interactive pour les utilisateurs. Il est divisé 
en plusieurs modules : 

• Login et Inscription, qui permettent respectivement aux utilisateurs de se 
connecter et de créer un compte. 

• Espace utilisateur et Calendrier, où les utilisateurs peuvent consulter et gérer 
leurs informations ou voir les matchs/entrainement/compétitions. 

• Menu, pour naviguer sur le site, et Espace Admin, destiné à un accès 
administratif. 

• Enfin, une Page sponsor qui sera utilisée pour afficher des contenus 
publicitaires ou partenariats. 

 

b. Backend du site  

La couche Backend gère les traitements et la logique du site. Elle se divise en deux 
parties principales : 

• Scripts Js + PHP, qui regroupent le code serveur utilisé pour gérer les 
interactions et les traitements complexes (comme l'authentification, la gestion 
des données, etc.). 

• User Management, qui est dédié à l'administration et à la gestion des 
utilisateurs, comme le suivi des comptes, les rôles, ou encore les permissions.  
  

c. Bases de données 

La Base de données est la couche où toutes les informations du site sont stockées et 
organisées. Les deux composantes principales identifiés sont : 

• Connection, qui gère les accès à la base, probablement avec des outils comme 
MySQL ou PostgreSQL. 

• Sécurité, qui s'assure de la protection des données sensibles, comme les mots 
de passe ou les informations personnelles. 
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3. Par package  

a. Package Backend  
 

Diagramme de classe : 

 

Diagramme de cas d’utilisation :  

 

Cas d’utilisation 1 : L’administrateur créer un calendrier  

Diagramme d’activité :  
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Diagramme de séquences :  

 

 

Cas d’utilisation 2 : L’administrateur met à jour le classement joueur 

Diagramme d’activité :  
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Diagramme de séquences : 

 

 

b. Package Frontend 
 

Diagramme de classe : 
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Diagramme de cas d’utilisation :  

 

Cas d’utilisation 1 : Utilisateur créé un compte 

 Diagramme d’activité :  
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Diagrammes de séquences pour devenir adhérent :  
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Cas d’utilisation 2 : Utilisateur rejoint une équipe 

Diagramme d’activité :  
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Diagramme de séquences : 

 

 

 

c. Package Base de données 
 

Diagramme de classe : 
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Diagramme de cas d’utilisation :  

 

Cas d’utilisation 1 : Requête a la base de données 

Diagramme d’activité :  
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Diagrammes de séquences :  
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4. Partie IHM 
 

Voici des maquettes de ce à quoi le site web pourrait ressembler :  
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5. Partie Base de données 
 

 

 

 

 

Nous modélisons une base de données sur un site pour un club de bowling 
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Si l'utilisateur n'est pas un membre, il est considéré comme un invité 

Si l'utilisateur est membre et qu'Admin = true, il est considéré comme admin (gestion du 
site/maintenance) 

Sinon c'est un membre 

Pour s'enregistrer on devra renseigner un nom, un email ainsi qu'un mot de passe 

Pour rejoindre une équipe, chaque membre doit payer une cotisation d'adhésion 

Pour participer à un entrainement/un match/un tournois, les membres doivent faire 
partie d'un club 

Chaque équipes/joueurs possèdent un nombre de points pour réaliser un classement  

La table calendar représente un calendrier pour une année 

On y retrouve le nom de la rencontre (entrainement/match/tournois) la date et le lieu de 
chaque événements 

Le équipes et les joueurs pourront être récupéré avec une jointure avec l'id de l'event sur 
un entrainement/match/tournois 

 

Pour la création de cette base on peut réaliser un modèle entité relations dans le logiciel 
WorkBench en utilisant les bonnes relations entre chaque table. Cela nous permet 
d’utiliser le forward engineering qui nous produira un script SQL pour directement créer 
nos tables avec les bonnes associations 
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