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I. APPLICATION CONSTRUCTION

1. MainActivity

L'activité principale posséede :

- Un bouton pour ajouter une piece au modele

- Un RecyclerView ou est affiché le nom de chaque piece, le nombre
d’accés depuis cette piece ainsi qu’une icOne permettant de supprimer
une piece

- Une barre de recherche afin de pouvoir filtrer les pieces du modele

- Un menu en haut a droite permettant diverses options (détaillées ci-
apres)
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Construction

AJOUTER UNE PIECE

Piéces Nombre d'accés
Piéce n°0 0 @’
Piece n°1 0 @




Le menu permet de :

Créer un nouveau modele
Sauvegarder ce modele
Importer un modele existant
Quitter I'application

Construction Nouveau modéle
AJOUTER UNE PIECE Sauvegarder le modéle

Importer un modeéle

Pieces Nombt

Quitter i

Piéce n°0 0 @
Piece n°1 0 @’

Il est possible de cliquer sur un élément du RecyclerView afin d’arriver dans
une nouvelle activité permettant de modifier la piece sur laquelle on vient
de cliquer.



2. PieceDetailsActivity

Cette nouvelle activité possede :

- Le nom de la piece ainsi qu’une icone a coté indiquant que I'on peut
modifier le nom

- 4 images, une en haut pour le nord, une a gauche pour |'ouest, une
a droite pour l'est et enfin une en bas pour le sud.

- Une fleche au milieu des 4 images indiquant la direction du nord en
fonction de l'orientation de I'appareil

- Le nombre d’accés depuis cette piece
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Construction

Piece n°0 (4

Quest Est

Sud

Nombre d'accés : 2

En cliqguant sur une des images, un nouveau menu s’‘ouvre.



Ce menu permet de :

- Visualiser la photo
- Modifier la photo a I'aide de I'appareil photo
- Gérer les différents acces (les visualiser, en ajouter, en supprimer..)
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Visualiser la photo

Modifier la photo

Gérer les acces

Annuler

Cliquer sur gérer les acces ouvre une nouvelle activité permettant diverses
choses au niveau des acces.



3. AccesActivity

Cette nouvelle activité possede :

- L'orientation de la photo (nord, sud, est, ouest)
- La photo avec des rectangles représentant les différents acces et le

nom de la piece a laquelle on accéde
- Un RecyclerView qui contient la liste de tous les acces

Construction

EST

Accés n°0 liée a : a définir

Cliquer sur un des éléments du RecyclerView ouvre un nouveau menu.



Ce menu permet de :

- Supprimer l'acces
- Modifier la piece a laquelle accéder
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Modifier acces

Supprimer accés Annuler  Modifier accés




Lorsque I'on clique sur modifier accés, un nouveau Dialog s’affiche avec la
liste des différentes pieces du modele hormis celle dans laquelle on se
trouve.
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Choisir une piéce
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Aprés avoir choisi la piece a laquelle on souhaite accéder via cet acces, le
nom dans le rectangle ainsi que dans le RecyclerView est modifié en
conséquence.
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4. Diagramme de classes

@ MainActivity

1 1

@AccesActivity

@ PieceDetailsActivity

/N

(C)EditText

@ RecyclerView

@Modele

@Surfaceview

(©)Rect

©Acce|e rationView

©Magneticview

*

@ Piece

String nom

*

@ Photo

String path

*

@ Acces

String nom
String piece

int[] coord

float x
float y
float z

float x
float y
float z

*

@ ImageView




II. APPLICATION VISUALISATION

1. MainActivity

L'activité principale posséede :

- Un bouton permettant d'importer un modele

- Un RecyclerView initialement vide

- Un menu en haut a droite qui permet de faire la méme chose ou
quitter I"'application

N TR 3 n W & 15:26
visualisation Quitter
IMPORTER UN MODELE Importer un modéle
Pieces Nombre d'accés -‘




Lorsque I'on clique sur importer un modele, les différents fichiers de notre
appareil s'affichent.
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=  Téléchargements E =

<> <> <> <>
<> 1_(_es1t5_.json <> te.s.t‘A.json <> fr.e.‘st.3.json <> teﬁt_Z.json
<>

<> 1esll.json



Une fois un modele existant importé, les différentes pieces ainsi que le
nombre d’accés existant depuis ces pieces s’affichent dans le RecyclerView.
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visualisation
IMPORTER UN MODELE
Pieces Nombre d'acces
oe 2
ns 2

Pour choisir la piece de départ, il faut cliquer sur une des pieces du
RecyclerView, cela ouvre une nouvelle activité permettant de visualiser la
piéce ainsi que ses acces.



2. PieceDetailsActivity

Cette nouvelle activité possede :

- Le nom de la piece

- Une photo de la piéce (de base celle au nord)

- Les différents acces sur cette photo (s'il y en a)

- 2 boutons : un pour voir la photo a gauche de celle-ci et I'autre pour
voir la photo a droite de celle-ci

- L'orientation de la photo (nord, sud, est, ouest)
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visualisation

PHOTO GAUCHE PHOTO DROITE

EST



Cliquer sur un des accés permet d’accéder a la piece dont le nom est affiché
au milieu du rectangle. L'orientation de la photo reste la méme.
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3. Diagramme de classes

@ MainActivity

@ PieceDetailsActivity

@ RecyclerView

©5urface"-.r‘iew

String nom

*

@ Photo

String path

*

@ Acces

String nom
String piece
int[] coord




